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KURZANLEITUNG V

Diese Kurzanleitung

Diese Kurzanleitung

Was ist die
Caminax® ?

BestimmungsgemaéBe
Verwendung

Ziel dieser
Kurzanleitung

Copyright

Haftungsausschluss

Die Caminax® ist eine intelligente Kamera fiir in Echtzeit auszufiihrende industrielle
Mess- und Priifaufgaben. Mit der Caminax® kénnen Sie Prifaufgaben der Machine Vision
automatisiert abarbeiten.

Sie verwenden die Caminax® fir in Echtzeit auszufiihrende industrielle Mess- und
Prufaufgaben. Durch Parametrierung der in der Caminax® enthaltenen Funktionsmodule
erstellen Sie fir die jeweilige Aufgabe am mitgelieferten Keypad ein Programm unter Nut-
zung des Prifbildes. Sie starten das Programm per Keypad oder lassen es durch externe
Initiatoren starten. Uber digitale Schnittstellen verkniipfen Sie Caminax® mit Anlagensys-
temen bzw. einer Auswertelogik.

Ziel dieser Kurzanleitung ist es, Sie als Anwender zu ersten Schritten mit der Caminax®
zu beféhigen. Sie erlernen die grundlegende Bedienung der Caminax® und kénnen eine
Flachenprifung eigensténdig realisieren.

Fr tiefer gehende Informationen stehen das Refenzhandbuch Caminax® und Anwender-
schulungen zur Verfiigung.

© Copyright FiberVision GmbH. Alle Rechte vorbehalten.
Diese Publikation oder Teile daraus drfen ohne ausdriickliche Genehmigung der
FiberVision GmbH nicht kopiert oder Dritten zugénglich gemacht werden.

Fir Uber diese Kurzanleitung hinausgehende Schritte Gbernimmt die FiberVision GmbH
keine Haftung. Nutzen Sie das Referenzhandbuch Caminax® oder fordern Sie Unterstiit-
zung an, wenn Sie mehr Informationen benétigen.

Kontakt

FiberVision GmbH
Jens-Otto-Krag-StraBe 11
D-52146 Wirselen

+49 2405 4548-0
+49 2405 4548-14

Telefon:
Telefax:

Internet: www.fibervision.de
E-Mail:  info@fibervision.de
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KURZANLEITUNG V

Caminax® in Betrieb nehmen

Caminax® in Betrieb nehmen

Schritt 1: Caminax®

anschlieBen

== ‘:‘:'._:-_fg

SchlieBen Sie die Komponenten mit den beiliegenden Kabeln wie folgt an:

Schritt 2: Objektiv
aufschrauben

Schritt 3: Ihr erstes
Programm starten

H
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Anschluss / Erklérung

Keypadkabel Rundstecker an Trig. (Kamera)

Keypadkabel DB9-Buchse an Keypad
SVGA-Kabel Rundstecker an Video (Kamera)

SVGA-Kabel DB15HD-Buchse an Monitorkabel
Power/SPS-Kabel Rundbuchse an 1/0 (Kamera)

Rote Ader an +24 V; Schwarze Ader an GND

Optional: Steckernetzteil mit AC/DC-Adapter
Optional: LAN-Kabel bzw. V.24-Kabel (typabhéngig)

NEEEIEEIGER

Sie kdnnen spéter die Eingdnge und Ausgénge entsprechend Ihrer Messaufgabe heraus-
fuhren, um z. B. die Ausgénge logisch auszuwerten, oder einen Blitz zu steuern, bzw. mit-
tels der Eingange bestimmte Programme ablaufen zu lassen.

Schrauben Sie das Objektiv auf die Kamera.

Wenn Spannung anliegt, zeigt Caminax® am Monitor die Bedienoberflache.

I

Duerlau: ein = <F1>

Bedienung: ein = <F2>
iR i éamlnax

Schrittueite:1 =<k

ﬁ Ausfuhren
@ Anhalten
@ Offnen

[ Duplizieren
CF New
X Lioschen

Bz Nane
{3‘ Autostart
e Saart

Speichern
(i Kalibrierung

O Transfer

{~ Sprache
i Info
Caminax®-Logo © Bereich fir Priifbild
O Meniibereich @ Liste (Programmiiste, Modulliste) wah-
@ Anzeigebereich fiir Statistik rend des Einlernens




Schritt 4: Das Programm
an Ihre erste Priifaufgabe
anpassen

KURZANLEITUNG V

Caminax® in Betrieb nehmen

1 Positionieren Sie den Cursor mit den Keypadtasten Q/Q auf Programm ->
=F Neu | dann driicken Sie Enter auf dem Keypad.
In der Liste erscheint Ihr erstes Programm.

| 1: Programn 0010 (2 Module) (=) |_|

Das Programm ist voll lauffahig und enthdlt 2 Module — eine Bildaufnahme und ein
Ergebnismodul.

2 Positionieren Sie den Cursor mit den Keypadtasten @/€ auf Programm —>
|§ Ausfiihren | dann driicken Sie zwei Mal Enter auf dem Keypad.

Glickwunsch! Sie haben soeben Ihr erstes Programm gestartet.

3 Legen Sie das Priifobjekt unter die Caminax®.

'ﬂ' Ausfiihren
@ anhalten
= Offnen

[ Duplizieren
£F Neu

X Loschen
RBC Name

ﬁ} Autostart
SPS-Start

Speichern
G Kalibrierung
2 Transfer
- Sprache

i Info

Sie sehen im Bild einen Handsender. Wir nutzen das Beispiel »Handsender« in die-
ser Kurzanleitung, um Ihnen zu zeigen wie einfach Prifprogramme mit Caminax®
entstehen.

Das Prufbild zeigt den Handsender an der Stelle, an die Sie ihn positioniert haben. Im
Anzeigebereich oberhalb des Prifbildes zeigt Ihnen das Ergebnismodul die Dauer des
letzten Programmdurchlaufs und die Gesamtzahl der Programmdurchlufe.

4 Um das Program anzuhalten, positionieren Sie den Cursor mit den Keypadtasten (A )]
© auf Programm > Arhaltzn , dann driicken Sie zwei Mal Enter auf dem
Keypad.

Priifaufgabe: Das Prifprogramm soll priifen, ob die im obigen Bild mit @ bezeichnete
Taste des Handsenders korrekt montiert ist (Taste ist hell) oder ob sie bei der Montage
vergessen wurde (Taste ist dunkel).

Programmstruktur: Wir strukturieren das Prifprogramm als Fl&chenpriifung. Diese Struk-
turierung ist in der Priiftechnik Ublich — Sie kénnen mit einem so strukturierten Programm
prinzipiell den GroBteil aller Prifaufgaben I6sen.

Realisierung: Caminax® enthalt eine Auswahl von Modulen, von denen jedes eine eigene
kleine Aufgabe 16sen kann. In unserem Beispiel werden wir nachstehende Module in fol-
gender Reihenfolge im Programm setzen und parametrieren:

1 Bild ... Hiermit nimmt Caminax® das Bild des Handsenders auf. < Schritt 1: Bildauf-
nahme steuern (Seite 12)

2 Fliche ... Hiermit ermitteln Sie den Flachenanteil der mit @ bezeichneten Taste des
Handsenders in einem Priiffenster. < Schritt 2: Priifmodul »Flache« einfligen
(Seite 14)

3 Ergebnis ... Hiermit werten Sie aus, ob die Module erfolgreich gearbeitet haben.
<> Schritt 3: Auswertung einrichten (Seite 18)

| N |
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Das Keypad bedienen

Das Keypad bedienen

Navigationstasten nutzen

Funktionstasten nutzen

Aktion initiileren oder
abbrechen

Mit Dialogen interagieren

H
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Alle Einstellungen nehmen Sie mit den Tasten des Keypads vor. Sie

nutzen das Keypad, um am Bildschirm in den Meniis der Caminax®

zu navigieren, und um Programme, Module, Fenster, Texte und Para-

meter einzurichten.

m Driicken Sie die Schaltfldche der jeweiligen Funktion bzw. des
jeweiligen Elements einmal kurz, so dass der Druckpunkt klickt.

Im Men blattern
Q0 In Programmliste und Modulliste blattern

(Pfeil oben/ Reglerstellungen andern
unten) Fensterelemente bewegen
Vertikale FenstergréBe dndern

Zwischen Elementen in vertikaler Richtung navigieren

(Mitteltaste) Elemente in Listen markieren und auswahlen

00 Zwischen Elementen in horizontaler Richtung navigieren
Zwischen Schiebern bei Multi-Reglern wechseln

(Pfeil links/ Fensterelemente bewegen

rechts) Horizontale FenstergréBe &ndern

o Alphabet bei der Eingabe des Programmnamens durchlaufen

Im Modul Ergebnis die Ausgénge und Ergebnisabfragen setzen

Eingabe abbrechen
Enter Eingabe oder Auswahl bestatigen

@
@

®
@

Beispiel: Um £ New | zu driicken

1 Positionieren Sie den Cursor mit @/€D auf die Schaltfliche £ Meu

Menubereich @.
=» Bild zu Schritt 3: Ihr erstes Programm starten (Seite 3).
Der Cursor ist korrekt positioniert, wenn die Schaltflache hell ist.

2 Driicken Sie Enter auf dem Keypad.

Beispiel: Um eine Aktion abzubrechen
m Driicken Sie Esc auf dem Keypad.

Beispiel: Um einen Abfragedialog JA / NEIN zu managen

1 Positionieren Sie den Cursor mit @/@ auf die Schaltflache Ja | bzw.

NEIN im Abfragedialog.
Der Cursor ist korrekt positioniert, wenn die Schaltflache hell ist.

2 Driicken Sie Enter auf dem Keypad.
Beispiel: Um einen Bestétigungsdialog zu bestéatigen

Im Bestatigungsdialog sehen Sie nur die Schaltflache OK |
B Driicken Sie Enter auf dem Keypad.
Der Dialog erkennt die Bestatigung und schlieBt sich.




Regler einstellen

Sollwert und Toleranzen
einstellen

Buchstaben oder Zeichen
andern

KURZANLEITUNG v

Das Keypad bedienen

Beispiel: Um einen Helligkeitsregler einzustellen
Wert

1 Bewegen Sie den Regler mit Q/Q© im Einstellbereich. =
Unter dem Regler sehen Sie den Wert.
Die Schrittweite konnen Sie mit @ andern.

2 Driicken Sie Enter auf dem Keypad.

20900
[ps]
Schritt 1: Sollwert und Standardtoleranzen setzen
m Driicken Sie im Men( des jeweiligen Moduls die Schaltfliche |2 Lernen |
dann bestétigen Sie eine eventuelle Meldung mit Enter.

Caminax® speichert die aktuellen Einstellung des Parameters als Sollwert und setzt
die Toleranzen auf Standardwerte.

Schritt 2: Sollwert und Toleranzen dndern

1 Drlcken Sie im Menii des jeweiligen Moduls die Schaltflache = =5 =
E Toleranz | -
2 Um den Sollwert einzustellen, bewegen Sie den mittleren Regler n
mit @/€D im Einstellbereich.
Die Schrittweite kdnnen Sie mit @ andern.
Unter dem Regler sehen Sie den Sollwert. Beim Bewegen des
Reglers &ndern sich die beiden Regler fir die untere und obere
Toleranzgrenze (Min./Max.) im gleichen Verhé&ltnis automatisch
nﬂt. 2500[22?8%1]?396
3 Um die Toleranzen einzustellen, wechseln Sie mit €/@ zum lin-
ken oder rechten Regler, dann bewegen Sie den Regler mit Q/Q im Einstellbereich.

Die Schrittweite kdnnen Sie mit @ andern.

4 Dricken Sie Enter auf dem Keypad.

Diese Funktion benétigen Sie, um den von Caminax® vorgeschlagenen Programnamen
zu andern, und um die Ergebnislogik im Modul Ergebnis zu setzen

Beispiel: Um einen Programmnamen zu &dndern

1 Wahlen Sie |%ec Name |im Menii Programm.

2 Driicken Sie Enter auf dem Keypad.
Die Programmliste erscheint.
3 Positionieren Sie den Cursor mit @/€) auf das Programm.
4 Gehen Sie mit §/@ zum Buchstaben.
5 Schreiten Sie mit der Mitteltaste @ das Alphabet durch.

Reihenfolge: GroBbuchstaben, Unterstrich, Kleinbuchstaben, Leerzeichen, Sonderzei-
chen, Zahlen

Driicken Sie @ auf dem Keypad, um die Laufrichtung umzukehren.

Driicken Sie Esc auf dem Keypad, um abzubrechen.

6 Driicken Sie Enter auf dem Keypad, um die Eingabe zu bestétigen.

| N |
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Grundlagenwissen

Grundlagenwissen

Was sind Programme?
Was sind Module?

Welche Module stellt

Caminax® zur
Verfugung?

Ein neues Programm
erstellen

H
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Sie nutzen Programme, um Priifaufgaben in der Caminax® zu definieren und ablaufen zu
lassen. Programme enthalten kleine Funktionseinheiten — sogenannte Module - die Cami-
nax® in chronologischer Reihenfolge abarbeitet.

Beim Erstellen von Programmen wahlen Sie aus den vorgefertigten Modulen der Cami-
nax® die erforderlichen Module aus, z. B. fir eine Fl&chenbestimmung. Danach setzen
Sie die Parameter fir das jeweilige Modul, z. B. am Bildschirm mit Hilfe des Prifbildes.

Jedes Programm besteht mindestens aus einem Modul zur Bildaufnahme (Modul: Bild)
und einem Ergebnismodul (Modul: Ergebnis). Zwischen diesen beiden Modulen befinden
sich je nach der Priifaufgabe beliebig viele weitere Module.

Modul Funktion

Bild Bildaufnahme mit Dauerlicht bzw. Blitzbeleuchtung

Helligkeit Mitt!ere Hellligke'it prifen .
Option: Helligkeitsoffset weitergeben

Fléche Flache priifen (Pixelz&hler)

Punkt Eine oder mehrere Kanten auf einem Antaststrahl bzw. Antastkreisring
finden

Lage Lageoffset einer Kante weitergeben

Farbe Farbkomponenten bestimmen

Kreis Durchmesser- und Exzentrizitdt eines Kreises prifen
I

Option: Lageoffset des Kreismittelpunktes weitergeben

Entfernung zwischen 2 Punkten bestimmen (direkt, x-Koordinate, y-
Distanz Koordinate); Auswéhlbare Punkte miissen zuvor von folgenden Modu-
len bestimmt worden sein: Punkt, Kreis, Flache (Flachenschwerpunkt).

Ergebnisse der Einzelmodule verknipfen und digitale Ausgénge set-

Ergebnis
zen
Ei;:r\?:ﬁ:;er) Gerade bestimmen
Winkel Winkelpriifung
(in Vorber.) Option: Startwinkel weitergeben

1 Driicken Sie £F New |
Ein neues Programm erscheint in der Programmliste.
Im Men( aktivieren sich die Bearbeitungsmdglichkeiten fiir das Programm.

Ausgang 1= [:] ‘ Ouerlay: ein = <F1>

Programn 0010
Dauer: O ms Ausgang 2: Bedienung: ein = <F2>

e
Ausgang 3: 0 Richtung: [+ = &F3> Ca minax
e

Gesant: Schrittueite: 1= <F4>

£ Ausfiihren
fmhalten

(o Offnen

& Duplizieren

=5 Neu |
X Laschen

"2 Name

£} Autostart

E sPs-start

1: Progrann 0010 (2 Module) =)

Speichern
Gk Kalibrierung
2 Transfer
(- Sprache

i nfo




KURZANLEITUNG

Grundlagenwissen

Sie kannen im Menti mit @/€ navigieren und haben so folgende Interaktionsméglich-
keiten:

Programm ausflhren

Anhalten Das ausgeflhrte Programm anhalten
Offnen Programm zum Bearbeiten 6ffnen
Duplizieren Programm duplizieren

Neu Ein neues Program erstellen
Léschen Programm |éschen

Name Programmname &ndern

Ein Programm festlegen, welches automatisch beim Einschalten der

Autostart AN G)
Caminax™ startet
Logikverkntlipfungen festlegen, mit denen die Programme von auBen
SPS-Start Uber die digitalen Eingénge gestartet, beendet und gewahlt werden
kénnen
Speichern Alle Einstellungen und Programme speichern
Kalibrierung Caminax® kalibrieren (in Vorber.)
Transfer Daten (Programmliste) und Bilder von/zu PC (ibertragen/laden
Sprache Bediensprache wechseln
Info Version der Caminax® anzeigen
2 Dricken Sie Programm — Speichern |

Vorsicht Gerateschaden moglich!
Wahrend des Speicherns darf die Caminax® nicht spannungslos geschaltet werden.

Caminax® fragt Sie, ob Sie alles speichern wollen.

Alles speichern?

JA | NEIN |

3 Driicken Sie Ja |

Caminax® meldet: Alles gespeichert.

Alles gespeichert

p

4 Dricken Sie 0K |

Fertig! Sie haben Ihr erstes Programm mit Caminax® angelegt und gespeichert.
Beim Speichern werden alle Anderungen (z. B. neue Programme, Einstellungen, Sta-
tistik usw.) gesichert. Sie bleiben beim spannungslos Schalten der Caminax™ erhal-
ten.

| N |
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Grundlagenwissen

Module ins Programm 1 Driicken Sie Programm = @ Giffnen |
einfigen und bearbeiten Beispiel:

1: Programnm 0010 (Z Module)

Der Cursor springt in die Programmliste.
2 Positionieren Sie den Cursor mit @/€ auf das Programm, welches Sie 6ffnen wollen,
dann driicken Sie Enter.

Sie sehen die Modulliste mit den bereits definierten Modulen des Programms.
Moduk

£~ Bearbeiten

Ihr Programm enthélt — wie jedes neu angelegte Programm — bereits die Module Bild
und Ergebnis.
Sie kénnen im Meni Modul mit @/€) navigieren und haben so folgende Interaktions-
maéglichkeiten:

Modul bearbeiten
Hinzufiigen Modul hinzufigen
Ausschneiden  Modul ausschneiden und an anderer Stelle einfigen
Kopieren Modul kopieren
Loschen Modul I6schen
Aktualisieren ~ Programm aktualisieren (Alle Module werden einmal ausgefihrt.)
Statistik Statistik des Programms zuriicksetzen
Abbruch Aktion abbrechen und Men( verlassen
OK Anderungen bestatigen und Menii verlassen
3 Um ein bereits im Programm enthaltenes Modul zu bearbeiten, driicken Sie Modul -
| & Bearbeiten |
Oder:

Um ein neues Modul einzufiigen, driicken Sie Modul > |1 Hinzufiigen |

HE = |
Ausgabe: 2007-05-16 9
Version: 01A



Priffenster einrichten und

bedienen

KURZANLEITUNG

Grundlagenwissen

Der Cursor springt in die Modulliste.

2: Ergebnis

£ Bearbeiten
3 Hinzufiigen
% Ausschneiden
B3 Kopieren

X Lischen

&4 pktualisieren
lil, Statistik

I abbruch
G oK

4 Positionieren Sie den Cursor in der Modulliste mit @/€ auf die Position, an der Sie
das Modul einfligen bzw. bearbeiten wollen, dann driicken Sie Enter.

Wenn Sie lhr erstes Modul hinzufiigen steht der Cursor automatisch auf Ergebnis,
d.h., Sie kdnnen das Modul nur zwischen den beiden Modulen Bild und Ergebnis ein-

fagen.

Wenn Sie Hinzufligen gewahlt haben, erscheint ein Dialog, in dem Sie zusatzlich zu
den beiden vorhandenen Modulen weitere Module in das Programm einfigen kdnnen.

1: Bild

2Z: Helligkeit

3 Flache

4: Punkt

5 Lageausgleich
b: Kreis-Kante
7: Farbe

ir
il
1L
L Ll
1L
1L

1L
1L
1L
1L
1L
1L

£ Bearbeiten
[ Hinzufiigen
# Ausschneiden
B3 Kopieren

* Lisschen

&3 pktualisieren
Ll Statistik

B abbruch
G ok

5 Positionieren Sie den Cursor mit @/€ auf das Modul, welches Sie 6ffnen wollen,

dann dricken Sie Enter.

Sie kdnnen jetzt das Modul gemaB lhren Anforderungen parametrieren.

den Seiten.

Wie Sie unser Beispiel, die Flachenprifung parametrieren, finden Sie auf den folgen-

Was sind Fenster?

Fenster sind Bereiche im Prifbild, in denen Caminax® eigenstandige Aufgaben durch-
flhrt. Die Aufgaben der Fenster sind von Modul zu Modul verschieden, z. B.:

m Eine Kante finden (Modul Lage)

m Mehrere Kanten entlang des Antaststrahls finden (Modul Punkt)

m Eine Flache bestimmen (Modul Flache)
m Helligkeit bestimmen (Modul Helligkeit)

| N |
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KURZANLEITUNG

Grundlagenwissen

Fenster werden beim Einlernen im Prifbild eingeblendet. Caminax® bietet Ihnen Funktio-
nen, um die Geometrie der Fenster an die jeweilige Aufgabe anzupassen.

In den Modulen Flache, Helligkeit und Farbe bestehen Fenster aus einer AuBenkontur und
einer Innenkontur, zwischen denen Caminax® den Istwert der jeweils gesuchten Parame-
ter ermittelt. Die Fenster kdnnen z. B. Rechtecke, Kreise, Kreisringe oder Kreissegmente
sein.

Fenster zur Kantensuche (z. B. Module Lage und Punkt) sind rechteckig und besitzen eine
Vorzugsrichtung, in die Caminax® die zu findenden Kanten ermittelt.

Mehrere Fenster in einem Modul

Es sind beliebig viele Fenster in einem Modul mdglich, die Sie einzeln oder gemeinsam
einstellen kdnnen. Wenn Sie mehr als ein Fenster in einem Modul einrichten, fragt Cami-
nax® ab, fiir welche Fenster die Einstellung gelten soll.

Um Fenster einzurichten

1 Driicken Sie im Menii des jeweiligen Moduls die Schaltfliche |=) Fenster |
Der Fenstereditor 6ffnet sich.
Beispielfenster zur Flachenermittlung:

[ AuRen
[ Innen

<> Form

[ Position

=] Griike

£} Richtung
2 Startuinkel
(% Enduinkel
i Fest

T Duplizieren
X Loschen

19 abbruch
G ok

Beim Einrichten des Fensters fihrt Caminax® bereits die Bildverarbeitungsaufgabe
des jeweiligen Moduls aus und zeigt das Ergebnis an.

Sie konnen im Meni Fenster mit ©/€ navigieren und haben so folgende Interaktions-
moglichkeiten:

AuBenkontur bzw. Innenkontur aktivieren/deaktivieren, bevor Sie
AuBen/Innen  Position, GréBe, Richtung etc. separat fiir entweder AuBenkontur

oder Innenkontur einstellen

Form des Priffensters zwischen (Ellipse oder Rechteck wechseln:
Form Driicken Sie Form, dann driicken Sie die Mitteltaste @, bis die
gewiinschte Form erscheint, dann driicken Sie Enter.
Position / GréBe des Fensters mit den Tasten ©@/€/Q)/© zndern;
Mit der Taste @ die Schrittweite wechseln

Position /GroBe

Richtung Richtung des Fensters mit den Tasten ©/0 :indern
Startwinkel /  Startwinkel / Endwinkel des Fensters mit den Tasten ©/€/Q/©
Endwinkel &ndern, um das Fenster z. B. als Kurvensegment zu definieren

Fenster fest im Bild verankern (Haken) oder einem Lageausgleichs-

Fest modul nachfihren (kein Haken, Lageausgleichsmodul erforderlich)
Duplizieren Fenster vervielféltigen

Léschen Fenster I6schen

OK Bestatigen und Fenstereditor verlassen

Je nach Modultyp stehen einige Méglichkeiten nicht zur Verfugung.

11
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Schritt 1: Bildaufnahme steuern

Schritt 1: Bildaufnahme steuern

Um die Parameter fir die 1 Positionieren Sie den Cursor mit @/€ in der Programmliste auf Ihr Programm, dann
Bildaufnahme zu setzen dricken Sie Enter.
Die angezeigte Modulliste enth&lt — wie bei jedem neu angelegten Programm - bereits
die Module Bild und Ergebnis.

2 Driicken Sie Modul = | £ Bearbeiten |

Der Cursor springt in die Modulliste.

Hodul:

£ Bearbeiten

3 Positionieren Sie den Cursor in der Modulliste mit @/€ auf 1:Bild, dann driicken Sie
Enter.

Das Menl zum Einstellen des Bildes erscheint.

Sie sehen im Bild einen Handsender. Wir nutzen das Beispiel »Handsender« in die-
ser Kurzanleitung, um Ihnen zu zeigen wie einfach Prifprogramme mit Caminax®
entstehen.

Das Priifprogramm soll priifen, ob die im obigen Bild mit @ bezeichnete Taste des
Handsenders korrekt montiert ist (Taste ist hell) oder ob sie bei der Montage verges-
sen wurde (Taste ist dunkel).

12 Ausgabe: 2007-05-16
Version: 01A



H
Ausgabe: 2007-05-16
Version: 01A
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Schritt 1: Bildaufnahme steuern

Sie konnen im Menii Bild mit @/€ navigieren und haben so folgende Interaktions-
mdglichkeiten:

Zwischen Livebild und Speicherbild zum Einrichten des Priifobjekts
umschalten

Blitz aktivieren/deaktivieren; Bei aktiver Blitzaufnahme wird der Blitz
Uber den zweiten Ausgang (Ausgang 1) getriggert.

Blende Belichtung einstellen

Festlegen, ob das Prifbild in jedem Prifzyklus aktualisiert wird (),

Blitz

Anzeigen odernicht (O0).
Festlegen, ob die Bildaufnahme auf ein externes Startsignal (exter-
Auslésen ner Trigger Uber Eingang 0) wartet, oder ob das Programm frei, d. h.,
so schnell wie méglich l&uft
Priifen Sollbild fir die Prifaufgabe aufnehmen und Modul testen
Abbruch Aktion abbrechen und Men( verlassen
OK Anderungen bestétigen und Menii verlassen
Driicken Sie Bild 2> & Live-Bild | dann optimieren Sie Position und Beleuch-
tung des Priifobjekts, dann driicken Sie Bild 2> 3 Live-Bild | noch einmal.
Driicken Sie Bild = | | Blende |, dann optimieren Sie mit @/€ die Hellig-

keit im Bild, dann driicken Sie Enter.

Fir das Beispiel lassen Sie alle anderen Einstellungen unveréndert. Wir gehen fiir das
Beispiel davon aus, dass eine statische Bildaufnahme ausreicht und kein Blitz erfor-
derlich ist. Sollten Sie eine Blitzaufnahme benétigen, ziehen Sie bitte das Referenz-
handbuch zu Rate.

Driicken Sie Bild > | &2 Priifen |

Caminax® macht eine Bildaufnahme und hinterlegt dieses Bild als Sollbild fiir die
Prufaufgabe.

8 Driicken Sie Bild > § ok |
9 Driicken Sie Modul > G ok |

Caminax® speichert die Einstellungen der Bildaufnahme im Programm.
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Schritt 2: Prifmodul »Flache« einfligen

Schritt 2: Prifmodul »Flache« einfiigen

Fiir unser Beispiel miissen wir die Flache der zu priifenden Taste des Handsenders
bestimmen. Wir bendtigen eine Funktion, die Pixel z&hlt. Diese Funktion realisieren Sie
mit dem Modul Flache.

Schritt 2A: Umein 1 Driicken Sie Modul > | Hinzufigen |-
Priifmodul »Flache« Der Cursor springt in die Modulliste.

einzuflgen 2 Driicken Sie Enter.
3 Waéhlen Sie 3:Flache im Dialog, dann dricken Sie Enter.

Hoduk

Das Meni zum Einstellen der Flache erscheint.

Im Bild sehen Sie das Priiffenster @), bestehend aus einer duBeren und einer inneren
Kontur. Das Priffenster werden Sie spéter so &ndern, dass es die zu prifende Flache
vollstdndig umfasst.

Sie konnen im Menii Fliche mit ©/€Q navigieren und haben so folgende Interaktions-
méglichkeiten:

Ein oder beliebig viele Priffenster um die Priifobjekte legen und
Fenster deren Form, Position, GréBe, Richtung, Startwinkel, Endwinkel,
Innenkontur, AuBenkontur und Anzahl festlegen
Schwelle Grauwertintervall festlegen, innerhalb dessen Pixel gezahlt werden
| oo n

Ausgabe: 2007-05-16
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Schritt 2B: Um das
Priiffenster um das
Objekt zu positionieren

H
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Schritt 2: Prifmodul »Fl&che« einflgen

Relative Helligkeit eines vorgeschalteten Moduls Helligkeit fur die
S. Relativ Helligkeitsnachfiihrung der Schwelle im Modul Flache auswerten; nur

aktivierbar, wenn es ein Modul Helligkeit vor dem Modul Flache gibt

Prozentualer Anteil der im Grauwertintervall gefundenen Pixel, bezo-
Lernen gen auf alle Pixel des Priffensters, als Sollwert abspeichern und die

Standardtoleranzen um diesen Wert setzen

Den durch Lernen eingestellten Sollwert und die Standardtoleranzen
Toleranz &ndern. Damit wird der Bereich eingestellt, in dem Caminax® das

Ergebnis des Moduls als GUT bewertet.

Modul einmal mit den aktuellen Einstellungen ausfihren, und den
Priifen prozentualen Anteil der gefundenen Pixel fur jedes Fenster anzei-
gen. Der Anteil sollte in der vorher eingestellten Toleranz liegen.
Festlegen, ob die Priiffenster im laufenden Betrieb angezeigt werden

AT oder nicht
Abbruch Aktion abbrechen und Menii verlassen
OK Anderungen bestétigen und Menu verlassen

1 Dricken Sie Fliche = |[z) Fenster |

Der Fenstereditor 6ffnet sich.
= Priffenster einrichten und bedienen (Seite 10)

Die Flache, innerhalb der Caminax® die Pixel suchen wird, ist farbig und halbtranspa-
rent und befindet sich zwischen der AuBenkontur und der Innenkontur des Fensters.
Beispiel:

Progrann 0010 Ausgang 1:
Dauer: 0 ns fusgang 2:

Ausgang 3:
Gesamt:

Ouerlay: ein = <F1>
Bedienung: ein = <F2>
Rchtme -3 | Caminax

Schrittueite: 1 = <F4>

M AuBen
Innen

£ Forn

7] Positi

-3 Richtung
2 Startuinkel
(% Enduinkel
¥ Fest

£ Duplizieren
# Luschen

19 abbruch

G ok

Driicken Sie Fenster = |€» Form |, dann
driicken Sie einmal die Mitteltaste @), so dass sich
das Fenster in ein Rechteck &ndert, dann drlicken
Sie Enter.

Driicken Sie Fenster > |[| Position , dann
positionieren Sie das Fenster mit den Tasten @/€)/
Q)0 iber die zu priifende Steuertaste des Hand-
senders, dann driicken Sie Enter.

Driicken Sie Fenster = |[] auBen
Haken).

, S0 dass AuBen deaktiviert ist (kein

] GroBe |, dann
minimieren Sie das innere Rechteck mit den Tasten
©/Q, dann driicken Sie Enter.

Driicken Sie Fenster > G oK |
Der Fenstereditor schlieBt sich und Caminax® kehrt zuriick zum Menii Flache.

15
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Schritt 2: Prifmodul »Fl&che« einfigen

Schritt 2C: Um das Modul
»Flache« fertig
einzustellen

In unserem Beispiel soll das Modul Flache die Pixel auBerhalb der zu priifenden Taste
ignorieren und nur die (hellen) Pixel der Taste berlcksichtigen.

Mit der Voreinstellung erkennt Caminax® nur die dunkleren Pixel auBerhalb der Taste. Die
hellen Pixel der Taste erkennt Caminax® hingegen nicht. (Die erkannten Pixel werden im
Fenster farbig dargestellt.) Deshalb miissen Sie die Helligkeitsschwelle &ndern.

1 Driicken Sie Flache = | i Schuelle |
Um nur die hellen Pixel zu erkennen, bewegen Sie die Regler zu hohen Grauwerten
[GW] und setzen dabei Schwelle Max. auf 255 (weiB).
Im Beispiel werden bei der Einstellung der Schwelle zwischen 146 und 255 alle Pixel
der zu prifenden Taste erkannt.

Die erkannten Pixel sind rot gefarbt, weil die Anzahl der gefundenen Pixel sich mit der
neuen Einstellung der Schwelle gedndert hat.
Driicken Sie Enter.

2 Dricken Sie Fliche > |2 Lernen |, dann bestatigen Sie die Meldung mit
Enter.

Die gefundenen Pixel werden nicht mehr rot, sondern griin dargestellt. Caminax®
speichert die aktuellen Einstellungen der Schwelle mit der beim Lernen gefundenen
Anzahl von Pixeln als Sollwert und setzt automatisch die Standardtoleranzen um die-
sen Wert.

3 Driicken Sie Fliche > | § Toleranz |, dann verkleinern Sie Flache min., dann
vergroBern Sie Flache max., bis alle erkannten Pixel griin dargestellt werden.
Machen Sie die Toleranzen zur Sicherheit danach noch etwas gréBer, um Helligkeits-
schwankungen auszugleichen.

Im Beispiel erkennt Caminax® auf 44% der Flache des Fensters Pixel. Die eingestell-
ten Toleranzen fir eine Bewertung als GUT liegen zwischen 22% und 60%.

Driicken Sie Enter.
4 Driicken Sie Flache = | @2 Priifen

16 Ausgabe: 2007-05-16
Version: 01A
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Schritt 2: Prifmodul »Fl&che« einfigen

Sie bekommen die Anzahl der Ist-Pixel, die Gesamtzahl der Pixel im Fenster und den
prozentualen Anzahl der im Fenster erkannten Pixel angezeigt.

1: Fenster_0001 1?79 » 2275 Pixel= 78«

Driicken Sie noch einmal Fliche = | & Priifen |, um die Anzeige zu schlie-
Ben.
Lassen Sie Flache - |Eﬂ Anzeigen aktiviert (Haken), um wéhrend der Pro-

grammabarbeitung das Prffenster anzuzeigen.
Dricken Sie Flache > € oR |
Das neu hinzugefiigte Modul Flache erscheint im Programm.

7 Driicken Sie Modul > € oK |

Caminax® speichert die Einstellungen des Moduls im Programm. Sie sehen in der
Modulliste, dass ihr Programm mittlerweise aus 3 Modulen besteht.

17
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Schritt 3: Auswertung einrichten

Schritt 3: Auswertung einrichten

Grundlegendes zum
Modul »Ergebnis«

Wann liefert ein Modul
das Ergebnis
SCHLECHT?

Schritt 3A: Um das Modul
»Ergebnis« zu 6ffnen

18

Das Modul Ergebnis ist in jedem Programm an letzter Position enthalten. Das Modul ent-
halt eine Logiktabelle. In der Logiktabelle legen Sie fest, auf welche Pegel Caminax® die
Ausgéange schalten soll, wenn bestimmte Module bestimmte Ergebnisse liefern.

Sie kdnnen die verfligbaren Ausgénge frei belegen.

M Beispiel 1: Je ein Ausgang fir GUT, SCHLECHT, NACHARBEIT

B Beispiel 2: Definieren Sie Logikkombinationen der Ausgénge fir Warngrenzen und Ein-
griffsgrenzen.

| Beispiel 3: Definieren sie Logikkombinationen der Ausgange zur Maschinensteuerung.

Module liefern das Ergebnis SCHLECHT, wenn ihre Toleranzen (iberschritten werden.

Pixelzahl im Fenster zu hoch oder zu gering
Helligkeit Fensterinhalt zu hell oder zu dunkel
Lage Keine Kante gefunden
Punkt Kantenzahl zu hoch oder zu gering
Kreis Durchmesser und/oder Exzentrizitat fehlerhaft
Farbe Farbtoleranz Uberschritten bzw. unterschritten

Welches Ergebnis ein Modul liefert, ist an der Farbe des Priiffensters zu erkennen:

Grln Modul in Ordnung (10, Gut)
Gelb Modul grenzwertig
Rot Modul nicht in Ordnung (NIO, Schlecht)

1 Positionieren Sie den Cursor mit @/€ in der Programmliste auf Ihr Programm, dann
dricken Sie Enter.

2 Driicken Sie Modul > | & Bearbeiten _|.
Der Cursor springt in die Modulliste.

Hodul:

£ Bearbeiten

3 Positionieren Sie den Cursor in der Modulliste mit @/€ auf 3:Ergebnis, dann driicken
Sie Enter.

Ausgabe: 2007-05-16
Version: 01A
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Schritt 3: Auswertung einrichten

Das Menu zum Einstellen der Ergebnislogik erscheint.

# Logik |
— E Warten
[& Priifen

Ausgang 1 B X ¥ X X X XN K XX .
S i Anzeigen
Ausgang 2 B X X X X X XX X X
Ausgang 3 B X X X X X XXX X
19 abbruch
363636 363 36 3 36 36 363 32336 36 36 36 36331 3 2363 36333 3736 36 33 2 -

1: Bild X KKK KKK KKK G ook
2: Flache XK K K K K X X K X

N e

Im Dialog sehen Sie zwei Bereiche. Bereich @ enthlt die Zustande der Ausgénge,
Bereich @ die Verkniipfung der Ergebnisse der Module des Programms (Ergebnislo-
gik).

Sie konnen im Menii Ergebnis mit @/€D navigieren und haben so folgende Inter-
aktionsmoglichkeiten:

Ergebnislogik einrichten
Warten Wartezeit einfligen
Priifen Ergebnislogik prifen
Anzeigen Immer auf aktiv (&) lassen
OK Anderungen bestétigen und Menii Ergebnis verlassen

Sinn des Moduls Ergebnis ist es, in Abhangigkeit der Ergebnisse der Module
bestimmte Ausgange zu schalten und so Sorten zu bilden.

Die in einer Spalte sich oben befindenden Zustande der Ausgange 1 bis 3 gehdren zu
den darunter stehenden Ergebnissen und bilden gemeinsam eine Sorte.

Ausgangspegel: An den Ausgéngen kdnnen Sie festlegen, wie Caminax® die Aus-
génge setzen soll, wenn die unterhalb in der gleichen Spalte aufgefiihrte Logik der
Module auftritt:

Pegel Beschreibung

0 Caminax® setzt den Ausgang auf LOW.

1 Caminax® setzt den Ausgang auf HIGH.

X Caminax® lasst den aktuellen Pegel unveréndert.

Ergebnislogik: An den Modulen kénnen Sie festlegen, wie Caminax® die Ergebnisse
der Module bei der Aktivierung der Ausgange berticksichtigen soll:

Ergebnis Beschreibung

+ Modul muss GUT sein (10).
- Modul muss SCHLECHT sein (NIO).
X Modul wird nicht ausgewertet.

Interner Zzhler von Caminax®: Bei jedem Programmdurchlauf, bei dem ein Ausgang
auf 1 (High) gesetzt wird, erhoht Caminax® den zugehdrigen internen Z&hler um 1
und zeigt den gezéhlten Wert im Anzeigebereich fir die Statistik tGber dem eigentli-
chen Prifbild an.

Im Programmablauf arbeitet Caminax® die Sorten von links nach rechts durch. Die
erste linke Spalte benutzt Caminax®, um alle Eingénge am Anfang auf 0 (Low) zu set-
zen.

19



Schritt 3B: Um die
Ergebnislogik
einzustellen

Schritt 3C: Um das Modul

20

»Ergebnis« fertig
einzustellen

KURZANLEITUNG v

Schritt 3: Auswertung einrichten

1 Driicken Sie Modul = | £ Logik |

2 Wahlen Sie mit @/€ den Ausgang.

3 Wahlen Sie mit @/@ die zweite linke Spalte in der Tabelle (neben Ausgang 0 0 0).
4

Driicken Sie die Mitteltaste @), um den Status zu definieren, in den Caminax® den
Ausgang setzen soll.
Wahlen Sie mit @/€ ein Modul.

Driicken Sie die Mitteltaste @, um das Ergebnis des Moduls zu definieren, bei dem
der in Pkt. 4 definierte Ausgang von Caminax® gesetzt werden soll.

(o> é)]

7 Wiederholen Sie Schritt 2 bis 6 fir alle Ausgédnge und Module, deren Ausgénge bzw.
Ergebnisse Sie verkniipfen wollen.

Sie haben die erste Sorte definiert.

8 Gehen Sie mit © zur nachsten Spalte in der Tabelle, dann wiederholen Sie Schritt 2
bis 7 flir die nachste Sorte, usw.

9 Driicken Sie Enter.

In unserem Beispiel soll das Modul Ergebnis den Ausgang 1 setzen, wenn das Ergeb-
nis des Moduls Flache GUT ist. Sollte das Modul SCHLECHT sein, soll Ausgang 2
gesetzt werden. Im Bild sehen Sie eine mdgliche Ergebnislogik.

Ausgang 1 Bl Bx x x x x x x
Ausgang 2 Blo1]x x x x x x x
Ausgang 3 BlO x]x x x x x x x
1: Bild xfx xx x 2% x % x x
2: Flache x|+ =]x x X X X X X

Es wurden im Beispiel 2 Sorten definiert (umrahmt v. I. n. r.):

m Ausgang 1 auf 1 setzen und alle anderen Ausgénge auf 0 setzen, wenn das Fl&chen-
modul erfolgreich ist

B Ausgang 2 auf 1 setzen und Ausgang 1 auf 0 setzen, wenn das Flachenmodul nicht
erfolgreich ist (z. B. wenn die zu prifende Taste bei der Montage vergessen wurde)

1 Driicken Sie Ergebnis = | &8 Priifen |
Im Dialog sehen Sie die Einzelergebnisse der Module und wie Caminax® die Aus-
génge gesetzt hat.
Das Bild zeigt, dass Ausgang 1 auf 1 und alle anderen Ausgénge auf 0 gesetzt wer-
den, weil das Fl&chenmodul das Ergebnis erfolgreich (GUT) besitzt.

& Logik
— E Warten
[& Priifen
S i [ Anzeigen
Ausgang 2 2]
Ausgang 3 2]
i I3 Abbruch
1: Bild Gut G ok
2: Flache Gut

. Eehosnisl 0

Driicken Sie Enter.

| N |
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Schritt 3: Auswertung einrichten

2 Driicken Sie Ergebnis > € ok |
3 Driicken Sie Modul 2> G oK |
Caminax® speichert die Einstellungen des Moduls im Programm.

Speichern Sie das Programm, sonst kdnnen Anderungen beim Abschalten der Caminax®

verloren gehen.

Vorsicht Gerateschaden moglich!
Wéhrend des Speicherns darf die Caminax® nicht spannungslos geschaltet werden.

1 Drlcken Sie Programm —> [&] Speichern |

2 Driicken Sie Ja |
3 Bestétigen Sie die Meldung mit 0K |

Beim Speichern werden alle Anderungen (z. B. neue Programme, Einstellungen, Sta-
tistik usw.) gesichert. Sie bleiben beim spannungslos Schalten der Caminax™ erhal-
ten.
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Schritt 4: Prifen

Schritt 4: Priifen

Umzupriifen 1 Driicken Sie Programm > | & Ausfiihren |

2 Positionieren Sie den Cursor mit @/€D in der Programmliste auf Ihr Programm, dann

dricken Sie Enter.
Sie sehen das laufende Programm.

3 Prifen Sie die Statistik oberhalb des Prufbildes.
Im Bild oben sehen Sie, dass Ausgang 1 hochgez&hlt wird. Dies bedeutet, dass das
Modul Flache erfolgreich arbeitet. Der Ausgang 2 z&hlt sich im Beispiel nur hoch,
wenn das Modul Flache fehlerhaft ist.
Sie kénnen zusatzlich eine Auswertelogik zur Maschinensteuerung an die Ausgénge
anschlieBen, wenn Sie dies wiinschen.
Links oben im Anzeigebereich fiir die Statistik sehen Sie den Programmnamen und
wie lange der letzte Programmdurchlauf gedauert hat.

4 Priifen Sie die Farbe des Priffensters.

Grln Modul in Ordnung (10, Gut)
Gelb Modul grenzwertig
Rot Modul nicht in Ordnung (NIO, Schlecht)

Ausgabe: 2007-05-16
Version: 01A
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Technische Daten

Technischer Anhang

Technische Daten

Typ 612S 632 1032 812 (colour)
640 x 480 640 x 480 1024 x 768 640 x 480
Sensor 1/3"-CCD (s/w) [1/3"-CCD (s/w) |1/2"-CCD (s/w) |1/2"-CCD (Farbe)

Bildaufnahme-

frequenz max. 25 Hz 63 Hz 25 Hz 9 Hz

Belichtungszeit |25 ps bis 5 s

Prozessor Texas Instruments C 6000 Serie
Rechengeschw. 1200 MIPS 1200 MIPS 1200 MIPS 1200 MIPS
. 16 MB RAM /
Datenspeicher 2 MB Flash 32/4 32/4 16/2
seriell V.24 .
(RS-232) Ethernet 100 Mbit

Stromversorgung 24 V DC +20%

4 digitale Eingange, optoentkoppelt

=LEinl s I 4 digitale Ausgénge, 400 mA, optoentkoppelt

Monitorausgang

SVGA/Video
Keypad/Trigger
Objektivan-
schluss C-Mount

80% relative Luftfeuchtigkeit, =5°C ... 45°C

Einsatzbedin-

gungen Schockbeschleunigung <70 g

Vibration <7 g (11-200 Hz)

Abmessungen 111 x 50 x 45 mm (ohne Objektiv)

Masse Ca. 350¢g

H
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Schnittstellenlibersicht

Schnittstellentibersicht

Ubersicht der
Schnittstellen

Pos. Bezeich- An- Kameraan- Bezeichnung des Abgehender Funktion
nung auf schluss- schluss Kabels / Léange Anschluss des
Kamera typ Kabels
1A Trig. a'ifg;e Buchse Keypadkabel, 5m  DB9 Keypad zur Bedienung
. 10-pin SVGA-Monitor- Mani .
2A Video Hirose Buchse Kabel, 5 m DB15 SVGA-Monitor zur Anzeige
12-pin Power/SPS-Kabel, Spannungsversorgung und
3A Vo Hirose Stecker 5m Otfen SPS-Kommunikation
Pos. 4 typabhéngig (RS-232 oder LAN) gesondert bestellen
i 6-pin V24 (RS232)-Kabel, .
4 RS-232 Hirose Stecker 5m DB9 Datenaustausch seriell
4 LAN gl‘r’(')'; o Stecker LAN-Kabel (RJ-45) Datenaustausch Ethernet
Digitale Schnittstellen
Steckerbelegung  Fiir alle Caminax®-Typen
»Power/SPS (I/0)«
Kamera Leitung Peripherie
Length: 5m
——
=1=N — \ \ \ \ v
=l [\ \\ =
— =)l | — \ \ \ \ T~
:IzlszSE 1‘2A—10F;128 C;b:z: 3.22 mrct‘v2 dLiVCY 127ccnducmrs
Blick auf Lotseite der Buchse Offen
Kamerastecker Peripherie
Pin Signal Kabelfarbe Pin
O, 24V IN SPS rot -
©) 24V IN Kamera rot/blau —
N
24 Ausgabe: 2007-05-16
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Digitale Schnittstellen

Kamerastecker Peripherie
Pin Signal Kabelfarbe Pin
® GND IN gemeinsam | schwarz —
® IN1 rosa -~
® ouT3 gelb —
® ouT2 grin —
@ ouT1 braun —
ouTo weif3 —
® 24 V IN SPS grau/rosa —
IN3 violett —
D) IN2 blau —
® INO grau —

Stromversorgung Eine eventuelle Verpolung der Versorgungsspannung - falls die Stromversorgung von
einem SPS-Netzteil erfolgen sollte — wird Uber eine Verpolschutzdiode verhindert. Wichtig
ist, dass sowohl die externe Versorgungsspannung der Ausgénge (24 V) als auch GND
des SPS-Netzteiles angeschlossen werden.

Verwendung der  Beispiel

digitalen 10s | 4
OUTO | | Ready/Busy
OUT! | = Ergebnislogik
: ouT2 [ o fr
Caminax ||Beleuchtung oUTa e | Auswertung
INo |< <SPS
Blitz IN1 | — <
. auslésen IN2 |2 — | Programm-
Ereignis v I | 2usven
(2.B. Schalter, o
Lichtschranken- Auslosen (Trigger Bildaufnahme)
signal) =

Digitaleingénge VORSICHT

Zerstorungsgefahr durch Uberspannung!
Spannungen Uber 40 V kénnen die digitalen Eingédnge und Ausgénge zerstéren.

Verfiigbare Eingénge
Caminax® besitzt 4 digitale Eingénge.

Eingang Beschreibung

IN 0 [Trigger Der Eingang 0 hat eine Doppelfunktion. Er ist fiir die digitale
Programmanwahl per SPS verflgbar und zusétzlich fiir das Startsig-

Bildaufnah
lldaufnahme] nal (Triggersignal Bildaufnahme) reserviert.

IN1,2,3 Fir die digitale Programmanwahl (SPS-Start) verfiigbar.

Wie nutzen Sie die Eingédnge?
m Den Trigger Bildaufnahme aktivieren Sie durch Umschaltung L = H.
m Fir den Programmwechsel durch externe Initiatoren siehe Referenzhandbuch.

H
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Digitale Schnittstellen

Technische Daten der Eingédnge

Parameter

Daten

Betriebspannung

24 V, SPS-kompatibel

Galvanische Trennung

Ja

Eingangsschutzschaltung Ja

max. Eingangsstrom bei Betrieb mit24 V.~ 50 mA
Ansprechschwelle (Eingang erkennt High) 8V
Eingangsstrom bei Ansprechschwelle 1 mA
interne Signalverzégerung Ca. 150 ps

VORSICHT

Zerstérungsgefahr durch Uberspannung!

Spannungen Uber 40 V kénnen die digitalen Eingédnge und Ausgénge zerstéren.

Verfiigbare Ausgénge
Caminax® besitzt 4 Ausgénge.

Ausgang Beschreibung

Ausgang 0 ist fir die Ergebnislogik nicht verfiigbar. Uber diesen Aus-
ouTo gang gibt Caminax® bei jedem Programmstart ein Busy-Signal (LOW)
[Busy/Ready]  und nach Programmende ein Ready-Signal (HIGH) an eine eventuell

angeschlossene Maschinensteuerung.

Ausgang 1 dient zur Ausgabe des Blitz-Triggerimpulses. Ausgang 1 ist
OUT1[Blitz]  fiir die Ergebnislogik nur verfiigbar, wenn die Beleuchtung bei der
Bildaufnahme nicht per Blitz erfolgt.

ouT2 Immer verfligbar

OouT3 Immer verfligbar

Wie nutzen Sie die Ausgénge?

m Den Blitz-Triggerimpuls realisiert Caminax® durch Umschaltung L = H. Siehe auch

Modul »Bild« im Referenzhandbuch.

B Fir das Schalten von Ausgéngen in Abhéngigkeit vom Programmergebnis siehe
Modul »Ergebnis« im Referenzhandbuch.

Technische Daten der Ausgénge

Parameter

Daten

Betriebspannung

24V

Galvanische Trennung

mit Optokopplern

Strom

150 mA pro Ausgang

Schaltleistung Max. 3,6 W
Schutz gegen induktive Lasten Ja
Widerstand im eingeschalteten Zustand < 0,6 Ohm

| N |
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Anschluss fur Keypad

Anschluss fur Keypad

Steckerbelegung  Nur fiir Keypad - Caminax® 612 S und Caminax® 812¢

Peripherie

»Keypad (Trig.)«
Kamera Leitung
Length: 5m
== Il \\ \ \
== \ \ \ \
HIROSE 10A-7P-6CS Cable: 0.14 mm? LiYCY 6 conductors
6-pin. solder jack shielded, outside diameter 5 mm

0 0

06

Blick auf Lotseite des Steckers

SUB-D DB-9-F

A0l00106)
OO/,

Blick auf Lotseite der Buchse

Kamerastecker Peripherie
Pin Signal Kabelfarbe Pin
(1] Trigger GND griin nc
2] +5V OUT braun
(3] GND weiB ®
(4] Keypad IN rosa ®
(5] Trigger OUT grau nc
0 Trigger IN gelb nc
nc nc nc @
nc nc nc ®
nc nc nc ®
nc nc nc ®
nc nc nc ©)
nc nc nc ®

H
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Anschluss fir Keypad

Nur fiir Keypad - Caminax® X32

Kamera

[T
(I

HIROSE 10A-7P-6CS
6-pin. solder jack

][\ \
el

\\

Leitung

Length: 5m

L\

\ \
A\l
\\

Cable: 0.14 mm? LiYCY 6 conductors
shielded, outside diameter 5 mm

Peripherie

o

—)

SUB-D DB-9-F

00
"\00e0®
oe \®DE®/,
Blick auf Lotseite des Steckers Blick auf Létseite der Buchse
Kamerastecker Peripherie
Pin Signal Kabelfarbe Pin
(1] Keypad OUT braun @
(2] +5V OUT rosa
(3] GND grau ®
(4] Keypad IN weiB ®
(5] Trigger OUT ne nc
(6] Trigger IN nc nc
nc nc griin nc
nc nc gelb nc
nc DCD blau (1, 4, 6, gebriickt) ®
ne DTR blau (1, 4, 6, gebriickt) ®
nc DSR blau (1, 4, 6, gebriickt) ®
nc RTS nc @
nc RI nc ®

Wie nutzen Sie das Keypad?
| SchlieBen Sie das Keypad-Kabel sowohl an die Kamera, als auch an das Keypad an.

Fertig!

B Die Kontakte Trigger Out, Trigger In und Trigger GND werden z. Zt. nicht verwendet.

L
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KURZANLEITUNG V

Videoausgang

Videoausgang

Steckerbelegung  Fiir alle Caminax®-Typen

»SVGA Video«
Kamera Leitung Peripherie
Length: 5m r@
< ees———
== — \ \_
= 5"“ L\ | |
— |= \ o
i G e s o =l
SUB-D DB-15HD-F
1
00600,
®DO®®1W
MWRB®W@® |45
Blick auf Lotseite des Steckers Blick auf Létseite der Buchse
Kamerastecker Peripherie
Pin Signal Kabelfarbe Pin
(1] griin Schirm griin Schirm ©)
(2 gran Signal grin @
(3] rot Schirm rot Schirm ®
(4] rot Signal rot ®
(5] vertikal Sync. Schirm |grau Schirm ®
(6] vertikal Sync. grau
horizontal Sync. . .
(7] Schirm weif3 Schirm
(8] blau Schirm blau Schirm
o blau Signal blau ®
{10) horizontal Sync. weif3 ®
nc Monitor ID nc ®
nc nc nc ®
nc Kodierung nc ®
nc Monitor ID nc ®
nc nc nc ®

Wie nutzen Sie den Videoausgang?

m SchlieBen Sie das SVGA-Kabel sowohl an die Kamera, als auch an das Monitorkabel
an. Fertig!

W Falls Sie das SVGA-Kabel direkt an den Monitor anschlieBen mdchten, kdnnen Sie das
SVGA-Kabel wahlweise mit einem Stecker DB15 bestellen. Im Standardlieferumfang
ist es mit einer Buchse DB15 konfektioniert.

H
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KURZANLEITUNG V

Anschluss flir V.24 oder LAN

Anschluss fur V.24 oder LAN

Steckerbelegung  Nur fiir RS-232 (V.24) - Caminax® 6128

»RS-232 (V24)«
Kamera Leitung Peripherie
Length: 5m
< eese———)
= E- -\ﬁ\ \
=H{l X \ N
— =]l o W\ A\
HIROSE 10A-7P-6PS Cable: 0.14 mm? LiYCY 6 conductors
6-pins solder jack shielded, outside diameter 5 mm
SUB-D DB-9-F
®® .
OOO®EG)
ola GG
Blick auf Létseite der Buchse Blick auf Létseite der Buchse
Kamerastecker Peripherie
Pin Signal Kabelfarbe Pin
® RTS gelb
©) TxD braun @
® GND grau ®
® nc rosa nc
® CTS grin @
® RxD wei ®
nc DCD nc ®
nc DTR nc ®
nc DSR nc ®
nc RI nc ®
Wie nutzen Sie die serielle Schnittstelle?
m Optional ist ein V24-Kabel erhéltlich, mit dem Sie Folgendes tun kdnnen:
O Die aktuell auf der Caminax® gespeicherte Konfiguration komplett auf z. B. einem
PC herunter laden und bei Bedarf auf dieselbe oder eine weitere Kamera desselben
Typs aufladen.
O Die externe Programmanwahl steuern.
B SchlieBen Sie das optionale V24-Kabel mit der Hirose-Buchse an die Kamera und mit
der Buchse SUB-D an den PC an. Fertig!
N
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KURZANLEITUNG V

Anschluss fiir V.24 oder LAN

Steckerbelegung  Nur fiir LAN - Caminax® 812C und Caminax® X32

>>|_AN<<
Kamera Leitung Peripherie
Length: 5m
< eessse———
== \ \ \
[E] [ = \ [ T=9
— = \ A\
HIROSE 10A-7P-6PS Cable: 0.14 mm? LiYCY 8 conductors RJ45
6-pins solder jack shielded, outside diameter 5 mm
1
ol ® LI
Blick auf Létseite der Buchse Blick auf Vorderseite des Steckers
Kamerastecker Peripherie
Pin Signal Kabelfarbe Pin
® T- rosa @
©) T+ weiB/rosa ®
® nc nc nc
® nc nc nc
® R- griin ®
® R+ weiB/griin ®
nc nc blau ®
nc nc weif3/blau ®
ne nc weiB/braun ©)
nc nc braun
Wie nutzen Sie die Ethernet-Schnittstelle?
m Optional ist ein LAN-Kabel erhaltlich, mit dem Sie Folgendes tun kénnen:
© Die aktuell auf der Caminax® gespeicherte Konfiguration komplett auf z. B. einem
PC herunter laden und bei Bedarf auf dieselbe oder eine weitere Kamera desselben
Typs aufladen.
O Die externe Programmanwahl steuern.
| SchlieBen Sie das optionale LAN-Kabel mit der Hirose-Buchse an die Kamera und mit
dem Stecker RJ45 an das interne Netzwerk an. Fertig!
® Falls Sie die Caminax® direkt an die Ethernetschnittstelle eines PC anschlieBen wol-
len, benétigen Sie einen Crossover-Adapter.
H
Ausgabe: 2007-05-16 31

Version: 01A



32

KURZANLEITUNG
Gehauseabmessungen
Gehauseabmessungen
m Abmessungen 111 x 50 x 45 mm (ohne Objektiv)
1/4 Zoll
o Q ¢
215
26.5
39
515
56.5 50
l Gewinde:
o 36
o o T
.i—‘ ©
\
215
56.5
105
116.5
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